SKEET - przepisy skrocone ISSF 2017

Sekwencja strzelania dla rundy kwalifikacyjnej

Do kazdego rzutka mozna odda¢ tylko jeden strzat.

STANOWISKO RZUTEK KOLEJNOSC

1 Pojedynczy =~ Wysoka budka

Dublet Wysoka — Niska budka
2 Pojedynczy =~ Wysoka budka

Dublet Wysoka — Niska budka
3 Pojedynczy =~ Wysoka budka

Dublet Wysoka — Niska budka
4 Pojedynczy =~ Wysoka budka

Pojedynczy  Niska budka

5 Pojedynczy  Niska budka

Dublet Niska — Wysoka budka
6 Pojedynczy = Niska budka

Dublet Niska — Wysoka budka
7 Dublet Niska — Wysoka budka
4 Dublet Wysoka — Niska budka

Dublet Niska — Wysoka budka
8 Pojedynczy Wysoka budka

Pojedynczy  Niska budka

Kolejno$¢ tadowania broni

Na stanowisku 8 podczas strzelania pojedynczych rzutkéw, wyrzucanych zaréwno z mate;j, jak i
duzej budki, bron musi by¢ zatadowana tylko jednym (1) nabojem;

Na stanowisku 4, gdzie strzela si¢ do dwoch (2) pojedynczych rzutkoéw, przed wywotaniem
pierwszego pojedynczego rzutka bron musi by¢ zaladowana dwoma (2) nabojami;

W sytuacji gdy na stanowisku 4 zawodnik zapomina o zatadowaniu drugiego naboju i po
wywotaniu (wydaniu komendy) lub oddaniu strzatu do pierwszego rzutka przypomina sobie o
tym i otworzy bron, aby ja natadowac, albo podniesie reke, by zapyta¢ sedziego o zgodg na
natadowanie broni, rzutek bedzie uznany za ,,CHYBIONY”.

Podczas przerwania strzelania bron musi by¢ otwarta i roztadowana; oraz

Zaden zawodnik nie moze opusci¢ stanowiska strzeleckiego, dopoki nie otworzy i nie roztaduje
broni.



* Specjalna procedura dotyczgca stanowiska 8:

Po zblizeniu si¢ do stanowiska 8 grupa zawodnikéw musi ustawié¢ si¢ wedtug kolejnosci strzelania za sedzia,
ktory powinien sta¢ okoto pigciu (5) metréw od stanowiska 8 w linii prostej, w miejscu, w ktorym powinna
znajdowac si¢ nieistniejaca linia taczaca srodki stanowisk 8 i 4.

- Po tym jak s¢dzia poda komend¢ ,,START?”, kazdy z zawodnikow kolejno musi:

- Przyja¢ pozycje skierowang w stron¢ wysokiej budki;
- Zatadowac¢ bron tylko jednym (1) nabojem,;

- Przyjaé pozycje GOTOW;

- Wywota¢ rzutek; oraz

- Strzeli¢ do rzutka wyrzuconego z wysokiej budki.

Odwrdci¢ si¢ zgodnie z ruchem wskazéwek zegara (w prawo, w kierunku punktu krzyzowania si¢ torow
lotu rzutkow):

- Przyja¢ pozycje skierowang w stron¢ niskiej budki;
- Zatadowac¢ bron tylko jednym (1) nabojem,;

- Przyjaé pozycje GOTOW;

- Wywota¢ rzutek;

Strzeli¢ do rzutka wyrzuconego z niskiej budki; oraz

Kiedy znany jest wynik ostatniego rzutka, zawodnik musi opusci¢ stanowisko i przejs¢ na koniec kolejki za
zawodnikow ciggle oczekujacych na swoja kolej. Kazdy zawodnik musi postgpowaé w ten sam sposob.

* Pozycja GOTOW

Od momentu wywotania rzutka/rzutkow do momentu ich pokazania si¢, zawodnik musi sta¢ w pozycji
GOTOW:

Obiema stopami w granicach stanowiska strzeleckiego;
Trzymajac bron obiema rgkami;
Kolba musi znajdowa¢ w kontakcie z ciatem zawodnika; oraz

Koniec stopki na wysokosci lub ponizej paska kontrolnego ISSF, tak by byt wyraznie widoczny dla sedziego
zajmujacemu prawidtowe miejsce.

Koniec fokcia

PowWYZE]
krawedzi paska
kontrolnego ISSF
[dtugoss 250 mm,
szerokost 30 mm)




